Quelques conseils pour réaliser un croquis

®© : Le croquis se rapproche dans I’esprit de sa méthode de la composition.
© : Il s’agit de répondre a un sujet sous la forme d’un croquis accompagné d’une légende

1 —analyser le sujet : 10 minutes

» analyser le sujet afin de dégager une problématique comme pour une composition. La problématique
servira de fil conducteur au plan de la Iégende.

= définir le plan de votre l1égende : le titre de chaque partie doit faire apparaitre clairement un théme autour
duquel s’articule la réponse a la problématique.

2 —construire la Iégende au brouillon : 15 minutes

= noter dans un 1% temps au brouillon toutes les informations cartographiables qui permettent de répondre
a la problématique. = ® : le nombre d’'informations (donc de figurés) minimums est de 10 ...

= classer les différentes informations dans les 2, 3 ou 4 (rarement) parties du plan choisi.

= choisir soigneusement un figuré pour représenter chaque élément sur le croquis = © : les figurés ne
doivent pas se confondre et doivent respecter les régles du langage cartographique.

© : avoir un minimum de matériel (crayons de couleur, feutres fins, ...)

3 —reéaliser le croguis : 35 minutes

= recopier votre légende : la lIégende doit étre obligatoirement classée en 2, 3 ou 4 parties qui doivent
obligatoirement avoir un titre clairement identifié = ® : les différentes parties de la Iégende doivent étre
nettement séparée.

®® : lalégende ne doit jamais étre recopiée au dos du fond de carte !!!

= chaque figuré doit étre placé a c6té de l'information correspondante.
= compléter le fond de carte soigneusement en commengant par les figurés de surface, puis les figurés
ponctuels et enfin les figurés linéaires = ® : ne pas colorier les mers et les océans, c’est une perte de
temps et cela peut rendre peu visibles certains figurés comme les fleches de flux.
= ®: choisir des couleurs pertinentes et éviter les tons pastels,
le crayon a papier et le stabilo ..!
= @@ : les figurés doivent étre les mémes que ceux définis dans
légende.
= rédiger la nomenclature : c’est-a-dire les noms de lieux importants pour la compréhension du croquis =
® : aucun croquis muet !!!
= ajouter le titre du croquis : il est obligatoire et doit reformuler le sujet en fonction de la problématique qui a
été définie.

© : le croquis doit étre clair, soigné et lisible.
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